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NEUTRALISER 




NB: LE CHEF DU TRINÔME COMMUNIQUE A LA VOIE, ET AU GESTE POUR BIEN SE FAIRE COMPRENDRE 







































































































































































NEUTRALISER 






"i -i -i -i -i -i -i -i -i -i -i -i -i -i -i 

-i -i -J -i -i -i -i -i -i -i -i -i -J -i -i -i -i 
-i -i -i -i -i -J -i -i -i -i -i -i -i -i -i -J -i 

•VVVVVVVVVVVV-i 









NB: LE CHEF DU TRINÔME COMMUNIQUE A LA VOIE, ET AU GESTE POUR BIEN SE FAIRE COMPRENDRE 





































































































































NEUTRALISER 






"i -i -i -i -i -i -i -i -i -i -i -i -i -i -i 

-i -i -J -i -i -i -i -i -i -i -i -i -J -i -i -i -i 
-i -i -i -i -i -J -i -i -i -i -i -i -i -i -i -J -i 

•VVVVVVVVVVVV-i 







PAUSEZ VOS 
EQUIPEMENTS 
A TERRE 


AVANCEZ 


J 






NB: LE CHEF DU TRINÔME COMMUNIQUE A LA VOIE, ET AU GESTE POUR BIEN SE FAIRE COMPRENDRE 

































































































































NEUTRALISER 





NB: LE CHEF DU TRINÔME COMMUNIQUE A LA VOIE, ET AU GESTE POUR BIEN SE FAIRE COMPRENDRE 






































































































































NEUTRALISER 






ROUGE TU 
COUVRE, BLEU TU 
APPUIE 
JAUNE TU 
RAMASSES LES 
EQUIPEMENTS 






NB: LE CHEF DU TRINÔME DONNE ENSUITE SES ORDRES POUR LA FOUILLE DU PRISONNIER 













































































































































































NEUTRALISER 



NB: LE CHEF DU TRINOME DONNE ENSUITE SES ORDRES POUR LA FOUILLE DU PRISONNIER 
















































































NEUTRALISER 





JAUNE VOUS 
APPUYEZ, JE 
VAIS FOUILLER 
LE PRISONNIER 






NB: JAUNE SECURISE L’ARME AVANT DE LA PAUSER A TERRE, ET REVIENT SE METTRE EN POSITION 


D’APPUI 












































































































































































































FOUILLER 
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SSSSSSSS, 








NB: BLEU EFFECTUE UNE PALPATION DU PRISONNIER, SOIT A PARTIR DE LA POSITION A GENOU 


SOIT EN COUCHANT LE PRISONNIER 







































































































































































CONDITIONNER 





NB: LE PRISONNIER EST EMMENER A L’ARRIERE PAR LE TRINÔME 
























































































































































RENDRE COMPTE 



NB: LE CHEF D ETRINÔME REND COMPTE DES CIRCONSTANCES DE LA CAPTURE ET DES EFFETS 


TROUVES SUR LE PRISONNIER 















































































































































































MER OU CM. 


MHS UNE PIECE 











ABORDER 




N° 3: APPUIE 




N° 1 et 2 : ABORDENT L’ OUVERTURE 
N° 1 : ANALYSE L’OUVERTURE 
(PIEGES, SENS D’OUVERTURE, MARCHE...) 









































ABORDER 










































PREPARER 




N° 2 : FAIT UNE OUVERTURE D’ ANGLE 
ET APPUIE N° 1 












































PREPARER 




N° 3: APPUIE 


N° 1 et 2 : SE PREPARENT A RENTRER 
ET COMPTENT 

















































ABORDER 



N° 3: APPUIE 













































ABORDER 



N° 3: APPUIE 


NB : LES DEUX COMBATTANTS NE DOIVENT PAS SE FOCALISER SUR LE PRISONNIER 


LA MISSION PRIME SUR LA CAPTURE. 


































NEUTRALISER 



N° 3: APPUIE 













































NEUTRALISER 






































NEUTRALISER 






























RENDRE COMPTE 



NB : UNE FOIS LA MISSION DE RECONNAISSANCE TERMINEE, LE PRISONNIER SERA DESEQUIPE, 
FOUILLE ET EVACUE VERS L’ARRIERE. LE CHEF D’ELEMENT POURRA DECIDER DE FAIRE UN NID DE 
PRISONNIERS DANS LA PIECE. 

NB : LA GESTION D’UN CIVIL SE FAIT DE LA MÊME FAÇON, CELUI-CI ETANT CONSIDERE COMME 
POTENTIELLEMENT DANGEUREUX TANT QU’IL N’A PAS ETE FOUILLE. 




































